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Nom et Prénom du Professeur des écoles : FONTAINE Aline
Ecole maternelle : ) )
FICHE DE PREPARATION DE SEQUENCE

TITRE : Jeu de la marchande
Domaine :  Construire les lers outils pour structurer sa penseée ;
découvrir les nombres et leur utilisation

Niveau de Classe : MS

Compétences attendues par le programme maternelle :

Quantifier des collections jusqu’a dix au moins ; les composer et les décomposer par
manipulations effectives puis mentales. Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir
des quantités ne dépassant pas dix.

Objectif de la séquence :
Amener 'éléve a recomposer par manipulation mentale une quantité inférieure a ou égale
ab

Description de l'activité : |l faut préparer les pieces pour payer les courses de sa liste de
courses

Matériel :

- liste de courses avec prix total affiché a I'arriére ( 2-3-4-5-6 euros selon le niveau de
éléeve)

- sac avec porte-monnaie et pieces

- coin marchande avec aliments, caisse...

Organisation :

Consigne permettant I’évaluation finale : Prépare 'argent pour payer tes courses.

L’éleve sera capable de : expliquer la décomposition de la somme donnée a la marchande
(3 euros c’est une piéce de de 2 euros et une piece de 1 euro)

Déroulement de la séance

Phase et durée Consignes et matériel Remarques
Au préalable pour 5 matriochkas sont présentées
aborder le travail de  |(projet tour du monde dans la
décomposition classe avec étape en Russie en
Variante du jeu du période 4)
saladier : Un éleve vient et cache un nombre
les matriochkas de poupées a l'intérieur de la plus

grande pendant que les autres
éléves ferment les yeux.

Les éleves ouvrent les yeux,
observent le nombre de
matriochkas qui restent et doivent
trouver le nombre de matriochkas
cachées dans la plus grande.
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Jeu de la marchande

Présentation Phase 1
5min Collectif

« Voici votre liste de courses. Le
prix total a payer a la marchande
est indiqué derriére. Vous allez
préparer I'argent dont vous aurez
besoin. »

Proposer uniquement des
piéces de 1 euro.

Recherche
5 min Individuel

Les éléves prennent les pieces.

Proposer la frise numérique
en cas de besoin

Validation
5 min Individuel

Les éleves prennent leur panier,
commandent les courses de leur
liste puis payent les courses a la
caisse. lIs doivent justifier qu’ils
payent la bonne somme.

L’éléve qui joue la
marchande doit valider ou
non la réponse de son
camarade et justifier en cas
de désaccord.

Proposer la frise numérique
en cas de besoin a la
marchande

Présentation Phase 2
5min Collectif

Montrer les piéces de 2 euros et
faire remarquer la différence.
Demander aux éleves de préparer
de nouveau I'argent pour payer les
courses.

Faire observer les piéces et
faire remarquer qu'’il y a des
piéces de 2 euros et des
piece de 1 euro.

Recherche
5 min Individuel

Les éléves prennent les piéces.

Proposer la frise numérique
en cas de besoin

Validation
5 min Individuel

Les éléves prennent leur panier,
commandent les courses de leur
liste puis payent les courses a la
caisse. lls doivent justifier qu’ils
payent la bonne somme.

L’enseignant joue le caissier
et valide avec I'enfant.

Faire recommencer la
recherche en cas d’erreur.

Séance suivante : Ne pas mettre trop de pieces de 1 euro, pour éviter que les éléves
n’utilisent que ce ces piéces.

Avant ce jeu, les enfants ont appris a jouer a la marchande :

- demander a l'oral ce qu’on souhaite acheter, payer avec des piéces ou une carte bleue
( montant au hasard )->travail sur le vocabulaire, la politesse, I'utilisation du coin
marchande et le scénario de jeu
- commander a la marchande les aliments de sa liste de course. ( sans quantité)
- commander a la marchande le bon nombre d’aliments de sa liste de course
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Photos de I’activité avec les matriochkas.
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Photos du jeu de la marchande :




