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FICHE DE PRÉPARATION DE SÉQUENCE


TITRE : Le marchand de jouets

Domaine :  Découvrir les nombres et leurs utilisations               Niveau de Classe : MS/GS

Compétences attendues par le programme maternelle : Réaliser une collection de quantité égale à la collection proposée

Objectif de la séquence : Etre capable de réaliser des collections équipotentes

Description de l’activité : Le marchand doit compter la quantité de jetons nécessaire à l'acquisition de la "carte jouet" par l'acheteur et lui transmettre le nombre. Ce dernier doit se déplacer et aller chercher la quantité demandée pour pouvoir acquérir la carte. Au retour, le marchand dénombre les jetons et valide ou non l'acquisition.

Matériel : "cartes-jouets", jetons

Organisation : une table avec les "cartes-jouets", une table de marchands et une table éloignée pour les jetons

Consigne permettant l’évaluation finale : "Ramène juste ce qu'il faut de jetons pour pouvoir acheter ton jouet. Tu n'as le droit qu'à un seul voyage!"

L’élève sera capable de ramener juste ce qu'il faut de jetons, ni trop, ni pas assez en ayant recours au dénombrement et en mémorisant la quantité.


Déroulement de la séance ou séquence

	Phase et durée
	Consignes et matériel
	Remarques

	Atelier n°1 dirigé



	"Vous allez travailler par 2: 1 marchand de jouets et 1 acheteur. L'acheteur choisit une carte-jouet; le marchand compte le nombre de ronds et le dit à l'acheteur. Je dois aller prendre juste ce qu'il faut comme jetons pour pouvoir acheter le jouet. Le marchand vérifie en comptant. Si j'ai bon alors je peux garder la carte-jouet."
Dans un premier temps, l'élève a le droit à 2 voyages pour pouvoir réajuster.
Les cartes ne dépassent pas 6 pour les moyens et 10 pour les grands.

	Inverser les rôles à la moitié de la séance.

	Atelier n°2 en autonomie
Phase d'entraînement



	Même situation.
	Inverser les rôles à la moitié de la séance.

	Atelier n°3 dirigé
Phase d'évaluation


	Aujourd'hui, nous allons voir si, "je suis capable de ramener JUSTE CE QU'IL FAUT de jetons pour obtenir ma carte-jouet et tout cela en UN SEUL voyage! Je dois avoir mémorisé la quantité pour pouvoir dire combien il y en a en tout"
	

	Variables:
Jouer sur les quantités et la mémoire visuelle


	En fonction du niveau des enfants: des quantités plus ou moins importantes, à reconnaître de manière globale ou non, disposées de façon aléatoire pour apprendre à organiser son comptage
	

	Travailler "le complément à"


	Noircir certains ronds et prendre juste ce qu'il faut de jetons pour compléter la quantité.
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