Objectif de formation en Mathématiques: s’appuyer sur les apports de l’animation pédagogique du mercredi 16 janvier 2018 pour expérimenter dans sa classe. Restitution pour mutualisation le mardi 15 mai 2018 à de 17H30 à 19H au Collège de Berck (secteur du collège de Berck)    ou le mardi  29 mai 2018 de 17H30 à 19 H au collège du Touquet (Secteurs de collège de Montreuil et le Touquet)

-Pour le 30 avril  2018, SVP, retour par mail à  l’ien de Montreuil de ce tableau .

-Pour mai  2018, apporter les documents (ce tableau, les photos…ou vidéo)  sur une clé USB 

Nom de l’école :Wailly Beaucamp
Noms des enseignants concernés de cycle 2: Marie Tétart
	Compétences issues des programmes.
cocher le ou les verbes travaillés
	Compétences ciblées
au JO du 21 juin 2015

	Séquence
                  Les différentes étapes
	Supports utilisés
Ressources

	· Manipuler

· Chercher

(Apprendre en jouant.. )

· Communiquer


	-  Socle commun de connaissances, de compétences et de culture: 

comprendre, s’exprimer en utilisant les langages mathématiques.

-  Élément signifiant retenu : 
- connaitre les unités de numération (unités simples, dizaines, centaines) et les relations entre elles
- Décomposer, recomposer en regroupant les dizaines et les centaines
-  Attendu de fin cycle 2: 
Comprendre et utiliser les nombres entiers pour dénombrer, comparer, ordonner, repérer

Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers


	Le jeu du banquier
En amont : les élèves connaissent les pièces et les billets qui constituent l’euro. 
Séance 1 

Phase de mise en activité.

Les élèves sont regroupés par 4 : 1 caissier et 3 joueurs

A tour de rôle, les élèves vont piocher un ticket et réclamer au banquier la somme en précisant comment la composer.

Au bout de 3 tours, je pose la question : qui a le plus d’argent ?

Phase de recherche
Les élèves doivent alors faire des regroupements et des échanges auprès du banquier pour facilement le comptage de l’argent
Phase de mise en commun

J’interroge les élèves sur les procédures qu’ils ont utilisé et j’insiste sur la vérification : si on ajoute les sommes indiquées sur les cartons, on doit avoir le même nombre que si on ajoute les pièces et les billets

Séance 2

La situation de départ est la même mais j’ajoute une consigne : « on ne doit pas garder 10 pièces de la même somme devant soi » pour obliger les élèves à faire les échanges au fur et à mesure. 
Séance 3 : réinvestissement

Je propose un exercice de réinvestissement (annexe) ou l’élève doit dessiner les pièces et billets nécessaires pour représenter la somme tirée
Séance 4 :

La situation de départ est la même mais la partie se joue en 5 tours (pour atteindre 100 euros) 

Séance 5 :

Le caissier paresseux : chaque joueur tire ses 5 cartons d’un coup et le caissier doit donner la somme en une seule fois.

Il s’agit ici de faire les regroupements dans sa tête.

Réinvestissement en calcul mental : on a 112 euros, on ajoute 2 billets de 10 euros, combien ça fait ?



	Chaque groupe a un sachet contenant :
5 billets de 50

15 billets de 20

20 billets de 10

20 pièces de 2

20 pièces de 1

Et un sachet contenant des tickets sur lesquels sont écrits des montants



	
	Connaissances et compétences associées
	
	Traces des travaux
 productions, textes, photos, vidéos, traces écrites…

	
	Savoir utiliser les décompositions liées à la numération pour résoudre un problème

	
	Sur clé usb :
· Photocopie de travaux de réinvestissement d’élèves

· Photos du travail en groupes


Travailler sur les situations fondamentales de construction du nombre, ou autour du calcul en ligne(observation, communication des procédures)ou du calcul mental, ou du calcul à l’envers ou des énigmes mathématiques ou autour de formes d’organisation en classe(ateliers pour pouvoir jouer,différencier)…

