Nom de l’école : Jean Rostand
Noms des enseignants concernés de cycle 2 : Mme Loizel-Pouillet
	Compétences issues des programmes
	Compétences ciblées
au JO du 21 juin 2015

	Séquence
                  Les différentes étapes
	Supports utilisés
Ressources


	Phase de mise en commun
-EQUIPE JOUANT A TOUR DE ROLE
-45MIN

-DISPOSER LES POSTITS EN FONCTION DE LA DIFFICULTE DES NOMBRES A TROUVER 

Phase 3 : Reprise du jeu par équipe

· Expliquer la nouvelle règle du jeu :

· La classe est répartie en deux équipes

· Les post-it roses représentent 5 points, les post-il verts 2 points, les post-it orange 1 point. 

· A tour de rôle, un élève de chaque équipe choisit un post-it et indique le nombre caché qui se trouve en dessous, si le nombre énoncé est correct, l’équipe marque les points correspondants. 

· L’équipe qui récolte le plus de points gagne.

Phase de consolidation
· Compléter des cases vides dans un tableau de nombres  0-999
	- « Le château des Nombres », ERMEL CP, Hatier adapté à une classe de CE1


	
	-Connaissances et compétences associées 

-Utiliser diverses représentations des nombres (écritures en chiffres et en lettres, noms à l’oral, graduations sur une demi-droite, constellations

sur des doigts de la main…).

-Passer d’une représentation a une autre, en particulier associer les noms des nombres a leurs écritures chiffrées.

-Interpréter les noms des nombres à l’aide des unités de numération et des écritures arithmétiques.


	
	Traces des travaux
 productions, textes, photos, vidéos, traces écrites…

Sur clef pour le 15 mai


