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	Compétences :

	Compétences ciblées
au JO du 21 juin 2015

	Séquence      Les différentes étapes
	Supports utilisés
Ressources

	

· Représenter

X  Chercher
( en jouant, manipulant, ..)

      X Communiquer

      X Raisonner

· Calculer

· Modéliser

	Socle commun de connaissances, de compétences et de culture:
comprendre, s’exprimer en utilisant les langages mathématiques.

Elément signifiant retenu : Etude des différentes désignations orales et / ou écrites 
Attendu de fin cycle 2 :
Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers
	Séance 1Valeur positionnelle des chiffres : unités, dizaines,  centaine
Comprendre et utiliser la valeur des chiffres en fonction de leur rang dans l’écriture d’un nombre.


Présenter le matériel déjà utilisé aux élèves (cartes de 100 avec l’indication « 1 centaine » au verso, cartes de 10 avec l’indication « 1 dizaine » au verso, cartes de 1 avec l’indication « 1 unité » au verso).

A) Formuler le problème : ➡ Vous devez écrire rapidement trois possibilités d’obtenir 23 en disant chaque fois combien de cartes « centaine », 
« dizaine » ou «unité» il faut prendre. Chaque boîte « centaine », « dizaine » et « unité » est montrée avec l’indication du nombre de cartes qu’elle contient. (80 u / 80d / 20c)
• Faire un bilan en faisant apparaître les trois solutions : 23 unités ; 2 dizaines et 3 unités ; 1 dizaine et 13 unités. 
• Faire remarquer que seules deux boîtes ont été nécessaires, celles des unités et des dizaines. 
• Faire préciser que les réponses sont égales car : 1 dizaine = 10 unités et 2 dizaines = 20 unités.


B)Réaliser 302 avec des centaines, des dizaines et des unités  
Formuler le nouveau problème : ➡ Vous devez, par deux, trouver au moins 4 façons différentes d’obtenir 302 et, pour chaque façon, vous devez donner la réponse sous la forme d’un bon de commande comme celui-ci (dessiner au tableau le bon de commande ci-contre). Nous rassemblerons ensuite toutes les réponses et vérifierons.

Après un temps suffisant de recherche, organiser une mise en commun :
 – recenser les différentes réponses (sans commentaire
– demander aux équipes de prendre un temps de réflexion pour déterminer les réponses avec lesquelles elles sont d’accord et celles avec lesquelles elles ne sont pas d’accord
– provoquer un débat collectif sur les avis émis pour chaque réponse et procéder à une vérification éventuelle (notamment en cas de désaccord) 

3c2u / 30d 2u / 1c 20d 2u / 2c 10d 2u / 2c 9d 12u / 29d 12u …

C) Exercices d’application individuelle


Le problème posé est l’inverse de la recherche. Il s’agit maintenant de trouver le nombre représenté à partir d’une des décompositions (en centaines, dizaines et unités). Pour certains élève le matériel cartes est mis à disposition.

D) Correction collective en utilisant le matériel cartes.

Séance 2 Valeur positionnelle des chiffres : unités, dizaines,  centaine
Comprendre et utiliser la valeur des chiffres en fonction de leur rang dans l’écriture d’un nombre.

A) Obtenir 247 avec le moins possible de cartes
• Présenter à nouveau le matériel / Chaque binôme dispose du matériel.
• Préciser qu’on dispose de 80 cartes « 1 unité », 80 cartes « 1 dizaine » et 20 cartes « 1 centaine », l’écrire au tableau. 
• Formuler le problème : ➡Par 2 Vous devez d’abord trouver comment obtenir 247 en prenant le moins possible de cartes. Puis, vous chercherez deux autres façons.
• Faire un bilan pour comparer les solutions et conclure que la solution la plus économique consiste à utiliser l’information donnée par chaque chiffre de 247 : 2 centaines, 4 dizaines et 7 unités. Les autres solutions utilisent plus de cartes (elles sont du même type qu’en séance 1). Ce sont par exemple : 24 dizaines et 7 unités ; 2 centaines, 2 dizaines et 27 unités…

B) Obtenir 350 avec le moins possible de cartes 
• Formuler le nouveau problème : ➡ Par 2 Vous devez maintenant trouver comment obtenir 350 en prenant le moins possible de cartes. Puis, vous chercherez deux autres façons.
• Lors de l’exploitation, reprendre des éléments de la synthèse précédente, notamment : 10 dizaines = 1 centaine = 100 unités / 30 dizaines = 3 centaines = 300 unités / 35 dizaines = 3 centaines et 5 dizaines = 350 unités /350 = 300 + 50 = 100 + 100 + 100 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 = (3 × 100) + (5 × 10) /
Réponses : Avec le moins de cartes : 3 centaines, 5 dizaines. Autres solutions (exemples) : 35 dizaines ; 2 centaines, 15 dizaines ; 30 dizaines, 50 unités ; 28 dizaines, 70 unités… (il y a 12 solutions).



C) Exercices d’application individuelle

1)Donner le matériel de manipulation aux élèves en difficulté et es accompagner dans leur recherche


Les élèves peuvent utiliser : 
– le calcul, par exemple : 13 dizaines = 13 × 10 = 130 ; 
– les échanges entre unités, dizaines et centaines, par exemple : 13 dizaines = 10 dizaines + 3 dizaines = 1 centaine + 3 dizaines = 130…

2) Pour les élèves les plus avancés




 (
Règle du jeu en pièce jointe
)Séance 3 Valeur positionnelle des chiffres Un drôle de jeu de l’oieComprendre et utiliser la valeur des chiffres en fonction de leur rang dans l’écriture chiffrée d’un nombre. 
Pratiquer les échanges en utilisant les égalités entre 1 centaine et 10 dizaines et 1 dizaine et 10 unités.

Présentation du jeu 
• Former des équipes de 2 ou 4 joueurs en leur adjoignant un élève-banquier et distribuer le matériel comme indiqué dans la règle. 
Les cartes distribuées à chaque joueur (ainsi que celles qui seront gagnées ou obtenues à la suite d’un échange) peuvent être placées par les élèves sur une feuille A4 partagée en trois régions comme ci-dessous : cartes « 1 centaine » cartes « 1 dizaine » cartes « 1 unité » 
• Faire lire la règle du jeu vidéo-projetée au tableau et sur la fiche photocopiée.
➡ Lisez attentivement la règle du jeu. Pour mieux la comprendre, vous pouvez commencer à jouer. Dans un moment, nous ferons ensemble un début de partie pour vérifier que vous avez tous bien compris ce jeu.
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• Provoquer un échange collectif pour éclaircir certains aspects de la règle du jeu soulevés par les élèves : 
– l’action est déterminée par la couleur de la case 
– il faut donner ou recevoir exactement la valeur indiquée. 
• Engager un début de partie collective avec un élève, sous le contrôle des autres élèves. Ce jeu a pour but de faire fonctionner les acquis des séances précédentes et notamment le décodage des écritures de nombres en centaines, dizaines et unités, et d’obliger les élèves à pratiquer des échanges  1 dizaine → 10 unités et 1 centaine → 10 dizaines

Première partie : blocage !
• Demander aux équipes de jouer une première partie.
• Rester disponible pour veiller au bon déroulement du jeu et renvoyer éventuellement à la lecture de la règle. 
• Attendre que plusieurs équipes rencontrent une situation de blocage : impossibilité pour un joueur de donner exactement au banquier le nombre indiqué dans la case. 
• Arrêter alors les jeux et provoquer une réflexion collective.
Comment se tirer d’affaire ?
• Faire formuler la situation de blocage : il n’est plus possible de donner exactement au banquier le nombre indiqué dans la case… même si le joueur possède encore des cartes. 
• Demander aux équipes de chercher des solutions possibles, les faire formuler et les mettre en discussion. 
• Au terme de cette discussion, arrêter le principe suivant : ➡ Il est possible, en cas de blocage, de faire des échanges avec le banquier (10 unités contre 1 dizaine et 10 dizaines contre 1 centaine). 
• Si l’idée d’échanger n’intervient pas, la suggérer en demandant par exemple ce qu’on pourrait obtenir en échange d’une dizaine ou d’une centaine auprès du banquier.
 • Rappeler ces échanges possibles et les écrire au tableau, sous la forme d’égalités : 10 unités = 1 dizaine ; 10 dizaines = 1 centaine.

Reprise du jeu 
• Demander aux équipes de reprendre le jeu plusieurs fois, éventuellement en utilisant la possibilité de faire des échanges chaque fois qu’il y a blocage. • Jouer le rôle d’arbitre en cas de litige ou si les règles ne sont pas respectées (ou encore demander à un élève « à l’aise » de jouer ce rôle).

 (
Règle du jeu en pièce jointe
)Séance 4  Valeur positionnelle des chiffres Un drôle de jeu de l’oieComprendre et utiliser la valeur des chiffres en fonction de leur rang dans l’écriture chiffrée d’un nombre. 
Pratiquer les échanges en utilisant les égalités entre 1 centaine et 10 dizaines et 1 dizaine et 10 unités.

Reprise du jeu « Un drôle de jeu de l’oie »
• Former à nouveau des équipes de 2 ou 4 joueurs en adjoignant un banquier dans chaque équipe. 
• Distribuer le matériel : une piste par équipe, les cartes pour chaque joueur et les cartes pour le banquier. 
• Demander aux élèves de relire si nécessaire la règle du jeu. 
• Rappeler, avec les élèves, les règles du jeu et les possibilités d’échanges puis demander aux équipes de jouer à nouveau une ou deux parties. 


Synthèse des acquis 
• Formuler à nouveau avec les élèves à l’aide du matériel collectif
· Pour donner 138 points, on peut donner : 1 centaine, 3 dizaines et 8 unités, mais aussi : 13 dizaines et 8 unités… 
· Pour donner 530 points, on peut donner : 5 centaines et 3 dizaines, mais aussi : 4 centaines et 13 dizaines…
 • Écrire au tableau :
1 centaine = 10 dizaines
 1 dizaine = 10 unités 
1 centaine = 100 unités
















Exercices d’application individuelle (avec matériel et aide pour ceux qui ont encore besoin de manipuler)















	
Matériel : 1 boîte contenant des  cartes centaines, 1 boîte contenant des  cartes dizaines, 1 boîte contenant des  cartes unités déjà utilisées (révision CE1)
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	Connaissances et compétences associées
Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers.

Interpréter les noms des nombres à l’aide des unités de numération 

Valeur des chiffres en fonction de leur rang dans l’écriture d’un nombre (principe de position)




	
	Traces des travaux
productions, textes, photos, vidéos, traces écrites…





 (
Bon de commande
… centaine(s) 
 … dizaine(s) 
 … unité(s)
)
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