Offrir des espaces de travail
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INTERVENTIONS DE L'ENSEIGMNANT :

Différencier espace de jeu des PNl raplair o s e o s aahiie
Jéménageurs (prise en compte de
‘espace du relayeur)

Mobiliser le langage

’rendre des informations sur la position

Verbaliser son projet d'action (se déplacer sur la maquette, plan
figuratif, avec des figurines)

Mettre des mots sur son action (matériel, actions, locutions spatiales
et temporelles, réussites, émotions)

Se remémorer et réinvestir (appui des photos)

les partenaires dans la zone relai. . . . .
P Faire réussir, faire comprendre

plans, photos...
raire prendre conscience que
‘organisation spatiale modifie les

modifications de I'espace

éterminer un espace de
egroupement (mettre un repere)
réparer les enfants a un changement
e lieu en utilisant photos, maquettes,
igurines (mise a distance de Il'action).

raire installer les dispositifs a partir de | [Faivre vivre des situations variées pour comprendre que les

ctions des élaves. Permettre des prises d’'information et de décision efficaces des
joueurs, dans le cadre des situations collectives complexes.

Evaluer : mettre en valeur

Observer en continu le comportement de I'éleve dans le
groupe (engagement dans l'action, participation aux
bilans collectifs, attention, réinvestissement des
trouvailles du groupe, occupation de I'espace)
Encourager les réussites ; les identifier et en garder une
trace. (Photos illustrant stratégies trouvées, cahier
d'EPS, score de I'équipe, ...)

Mettre en ceuvre une transversalité des apprentissages Aborder plusieurs représentations du temps (sablier, comptine)
Jtiliser le temps comme variable de jeu, expliquer. Plus on a de temps, plus on rapporte d'objets.

Donner une réalité au concept de nombre, par le dénombrement des bijoux, la représentation du score, correspondance
ferme a terme pour comparaison et mémorisation de la quantité. (Bande numérique)

\lterner les expériences vécues et les situations réflexives caractérisées par une prise de distance dans I'espace et dans
I temps.

Dictée a I'adulte : 1égender les photos des actions Espace : utiliser les maquettes et les plans de jeu. Etablir des relations
¢ntre les espaces vécus, pergus et représentés.

ittérature jeunesse : contes des mille et une nuits. Vivre ensemble : accepter les contraintes des regles.

Construire les conditions de
I’égalité entre les filles et les
garcons

Equipes mixtes

Roéles distribués indifferemment
aux filles et aux gargons

rogrammer les activités

roposer une unité d'apprentissage 2fois
ar semaine sur une période

our permettre la prise de conscience et
a réalité d’une progression.

[Privilégier I'évolution d'une situation qui se
complexifie plutdét qu'une succession de
eux différents.

Les gestes professionnels importants autour de 3-4 ans

Annoncer clairement ce que I'on va faire et ce que I'on cherche a apprendre. (Aujourd'hui, on va chercher plusieurs facons d'éviter Ali Baba ...)

A la fin de la séance « Quelles facons d'éviter Ali Baba avons-nous trouvées ? »

Dans une nouvelle situation, amener les enfants a choisir parmi les stratégies trouvées précédemment. (Attendre pour se créer un espace libre ou courir tres vite pour

distancer Ali Baba ?)

Créer des liens entre les situations vécues et la séance suivante. Emettre des hypotheses et en garder trace. (Ex : je vais courir plus vite, ...)

Groupe de travail EPS : S.Boutillier,M.Juda, M.Legrand, J-P.Magniez




